Przedmiotowe Zasady Oceniania z Informatyki

Przedmiotowe Zasady Oceniania z Informatyki (PZO) sg zgodne z:
Rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dn. 11 marca 2026 r.
zasadami Wewnatrzszkolnego Systemu Oceniania (WSQO) w szkole.
Wymagania edukacyjne wynikajg:
z podstawg programowg przedmiotu Informatyka, realizowanego programu nauczania ,,Informatyka w akcji”
dopuszczonego przez MEN do uzytku szkolnego, zgodny z podstawg programowa i umiejetnosciami kluczowymi
ksztaltowanymi u ucznioéw.
Proces ksztalcenia jest strukturg wiazaca cele ksztalcenia, wymagania edukacyjne oraz material nauczania.
Punktem wyjScia sg cele, poniewaz one umozliwiaja odpowiedZ na pytanie: po co w ogdle prowadzimy
ksztalcenie. Z celow wyprowadza si¢ wymagania, ktore s3 opisem pozadanych przez nauczyciela zmian
w wiedzy, umiejetnosciach i postawach uczniow. Umozliwiajg odpowiedz na pytanie: czego uczen powinien si¢
nauczy¢ . Dopiero na koncu nalezy okresli¢ material nauczania, czyli rzeczowa informacje stuzaca osigganiu
celow - dostarczeniu uczniom wiadomosci, czy tez ¢wiczeniu umiejetnosci. Jest ona zawarta w podrecznikach,
lekturach, materiatach zrodtowych itp. Z celow ksztatcenia, wynikajg wymagania edukacyjne, czyli hierarchiczny
wykaz niezbednych osiggnie¢ ucznidw, powigzany ze skalg stopni szkolnych, wyprowadzony z programu
nauczania. "Cele ksztalcenia" to jednak pojecie bardzo ogodlne. Dla zrozumienia zasad budowania wymagan
edukacyjnych konieczne jest ukazanie zhierarchizowania tych celéw. Dla zbudowania wymagan trzeba okresli¢
cele szczegotowe. Czesto formutuje si¢ je jako cele operacyjne. Opisuja one wtedy zamierzone wyniki poprzez
nazwanie czynnos$ci (z tac. operacji), ktorg uczen potrafi wykonac.
Sprawdzaniu 1 ocenianiu podlegajg cele operacyjne, poniewaz nazywaja one konkretne, mozliwe
do zaobserwowania czynnosci ucznia.
Proces wyprowadzania celow operacyjnych z celow ogolnych jest jedna z najwazniejszych umiejetnosci
przydatnych podczas oceniania.
Nazywa si¢ to operacjonalizacjg celow ksztatcenia.
Dla zbudowania struktury wymagan nie jest konieczne uzywanie sformutowan operacyjnych,
cho¢ sg one wygodne, gdyz tatwo przekladajg si¢ na konkretne zadania dla ucznia. Niekiedy jednak trafniejsze
jest uzycie nie operacyjnego sformulowania celu szczegdélowego, bo nie wszystkie cele stawiane przez
nauczyciela sg wyraznie mierzalne.
Kryteria oceniania okre§laja rodzaj wiadomosci 1 umiejetnosci  podlegajacych  sprawdzaniu
(co sprawdzamy), natomiast wymagania opisujg stopien opanowania tych wiadomosci 1 umiejg¢tnosci
(w jakim stopniu uczen wie i potrafi).
Wymagania edukacyjne, musza by¢ formulowane wielopoziomowo, poniewaz stuzg bezposrednio
do wystawiania stopni szkolnych.
Punktem odniesienia sg z reguly stopnie szkolne. W przypadku przyjecia takiej strategii wyrdznia si¢ tyle
poziomow wymagan, ile jest pozytywnych stopni szkolnych (wymagania konieczne - dopuszczajacy; wymagania
podstawowe - dostateczny; rozszerzajace - dobry; dopelniajace - bardzo dobry; wykraczajace - celujacy).
I. Celem przedmiotowego systemu oceniania jest:

— notowanie postepow i osiggni¢¢ ucznia, ( funkcja informacyjna)

— wspomaganie procesu nauczania i uczenia si¢, (funkcja wspomagajaca)

— motywowanie uczniéw do pracy, ( funkcja motywujaca)
1I. Zasady ogoélne
Idea tworzenia przedmiotowego systemu oceniania to:
Okreslenie jednakowych strategii oceniania:

— W obrgbie przedmiotu informatyka

— Na tym samym poziomie nauczania

— W tym samym typie szkoly
Chodzi o to, aby nauczyciele tego samego przedmiotu w roznych klasach, ale na tym samym
poziomie ksztalcenia i w tym samym typie szkoly oceniali
— te same wiadomoSci i umiejetnosci,
— z jednakow3 czestotliwoscia,



— uwzgledniajac takie same formy aktywno$ci uczniow (np. wypowiedzi ustne, pisemne, prace
o charakterze praktycznym wykonywane w trakcie zaje¢, prace domowe krétko i dlugoterminowe, projekty,
testy szerokiego uzytku)

— stosujgc takie same Kryteria i taki sam sposéb komunikowania o wynikach oceniania

Na poczatku kazdego roku szkolnego, najpdzniej do konca wrzesnia, uczen i jego rodzice zostajg zapoznani

z wymogami edukacyjnymi z przedmiotu INFORMATYKA. Uczniowie uzyskuja odno$ne informacje w czasie

pierwszych lekcji zaje¢ komputerowych, rodzice podczas pierwszego zebrania w szkole. (Sposéb informowania

jest okreslony szczegdtowo w WZO w szkole) PSO jest do wgladu w czasie roku szkolnego dla rodzicow

i uczniéw w bibliotece szkolnej i stronie internetowej szkoty .

I11. Zadania szkoly w ksztalceniu Informatyki

Zadania szkoty w zakresie ksztalcenia zaje¢ komputerowych zapisane sg w Rozporzadzeniu

Ministra Edukacji Narodowej z dnia 11 marca 2026 r. zmieniajace rozporzadzenie w sprawie podstawy

programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztalcenia ogdlnego dla szkoty

podstawowej, w tym dla uczniow z niepelnosprawnoscig intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym,
ksztatcenia ogolnego dla branzowej szkoty I stopnia, ksztatcenia ogdlnego dla szkoty specjalnej przysposabiajacej
do pracy oraz ksztalcenia ogolnego dla szkoty policealne;.

Zaleca si¢, aby podczas zaje¢, uczen miat do swojej dyspozycji osobny komputer z dostgpem do Internetu.

Podczas prac nad projektami indywidualnymi lub zespolowymi a takze w czasie zaje¢ z innych przedmiotow,

uczniowie powinni mie¢ rowniez mozliwos$¢ korzystania z komputeréw, w zaleznosci od potrzeb wynikajacych

z charakteru zaje¢, realizowanych celow i tematow.

IV. Cele nauczania Informatyki

Cele edukacyjne zawarte w Rozporzadzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dn. 11 marca 2026 r.,

1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw na bazie logicznego i abstrakcyjnego myslenia,

mys$lenia algorytmicznego i sposobdw reprezentowania informacji.

2. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera oraz innych urzadzen cyfrowych:

uktadanie i programowanie algorytméw, organizowanie, wyszukiwanie i udostepnianie informacji, postugiwanie

si¢ aplikacjami komputerowymi

3. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym znajomo$¢ zasad

dzialania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz wykonywania obliczen i programow

4. Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspotpraca w grupie, w tym w Srodowiskach

wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz zarzgdza-nie projektami

5 Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informacji i ochrony danych, praw

wlasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm wspoétzycia spotecznego, ocena zagrozen zwigzanych

z technologig i ich uwzglednienie dla bezpieczenstwa swojego 1 innych

Cele przedmiotu Informatyka II etapu edukacyjnego

1. W zakresie analizowania, formulowania i rozwigzywania sytuacji problemowych z wykorzystaniem
logicznego, abstrakcyjnego 1 komputacyjnego myslenia oraz z zastosowaniem réznych sposobow
reprezentowania informacji uczen:

e rozwigzuje sytuacje problemowe z otoczenia, stosujac przy tym podejscie komputacyjne,

e planuje zachowanie obiektu na ekranie zmierzajace do osiggnigcia przez niego celu.

W zakresie programowania rozwigzan sytuacji problemowych z roznych dziedzin w §rodowiskach
programistycznych uczen:

e projektuje, tworzy i zapisuje pomysty historyjek w wybranym $rodowisku programistycznym,

e programuje ruch obiektu na ekranie,

e wykorzystuje polecenia sekwencyjne, warunkowe i iteracyjne,

e sprawdza, czy program dziata zgodnie z oczekiwaniami, poprawia zauwazone btedy,

e uzasadnia sposOb rozwigzania problemu, objas$nia dziatanie wybranych instrukcji w programie.

3. W zakresie rozwigzywania probleméw oraz tworzenia, analizowania, przetwarzania iudostepniania
informacji w postaci tekstu, danych liczbowych, grafiki i multimediow z wykorzystaniem narzedzi
cyfrowych, takze wspomaganych sztuczng inteligencja, uczen:

e tworzy ilustracje w edytorze grafiki i taczy je w spojne kompozycje,

e tworzy i formatuje dokumenty tekstowe zgodnie z zasadami formatowania,

e stosuje elementy formatowania odpowiednie do tresci dokumentu,

e wkleja ilustracje do dokumentu,

e tworzy treSci z wykorzystaniem prostych narzedzi opartych na sztucznej inteligencji,



V.

zapisuje efekty pracy w wyznaczonym miejscu.

W zakresie rozwijania umiejetno$ci bezpiecznego i odpowiedzialnego korzystania ztechnologii
cyfrowych, w tym takze z narzedzi opartych na sztucznej inteligencji, z uwzglednieniem ich ograniczen
oraz wplywu na cztowieka i srodowisko uczen:

korzysta w sposdb celowy i1 bezpieczny z urzadzen cyfrowych, w tym z zestawu komputerowego,
wlasciwie interpretuje komunikaty urzadzen cyfrowych i prawidlowo na nie reaguje,

porzadkuje zasoby na komputerze i innych urzadzeniach cyfrowych,

omawia wptyw technologii na srodowisko i stosuje zasady oszczedzania energii elektryczne;j,

wyjasnia funkcjonowanie sieci komputerowej w kontekscie komunikacji i dostepu do informacji,
rozpoznaje podejrzane tresci online i podejmuje podstawowe dziatania obronne.

W zakresie rozwijania umiejetnosci krytycznej oceny informacji oraz ksztattowania kompetencji
spotecznych w $rodowisku cyfrowym, w tym komunikacji i wspotpracy, a takze ksztaltowania postaw
zwigzanych z ochrong danych osobowych oraz przestrzeganiem zasad etycznych i1 prawnych uczen:
wyszukuje informacje na roznych stronach internetowych i ocenia wiarygodno$¢ znalezionych informacji,
pracuje w grupie, takze z wykorzystaniem programu do pracy zespolowej, np. Microsoft Teams,
komunikuje si¢ w $rodowisku cyfrowym zgodnie z zasadami netykiety oraz regulaminami platform
cyfrowych,

wymienia zagrozenia cyfrowe oraz wskazuje sposoby reagowania na nie,

wymienia osoby 1 instytucje, do ktorych moze zwrécié si¢ po pomoc w przypadku poczucia zagrozenia,
chroni swoje dane w sieci,

przestrzega praw autorskich podczas korzystania z materiatdw pobranych z internetu.

Procedury osiggania celow

Dziatania ucznia prowadzace do realizacji celow edukacyjnych to:

O O O O O O O O

O

Systematyczne uczg¢szczanie na lekcje informatyki
Uwazny i aktywny udziat w lekcji
Prowadzenie zeszytu
Wykorzystanie podrgcznika do utrwalania nowych poje¢, wiadomosci i umiejgtnosci
Wykorzystywanie komputera do ¢wiczen praktycznych
Rozwigzywanie zadan na komputerze:
stosowanie komputera w zyciu codziennym
przynoszaca wymierne efekty praca w grupach
dyskusja 1 poszukiwanie najlepszej drogi do rozwigzania problemu, wybdr trafnej metody prezentowanie
wlasnego punktu widzenia
dostrzeganie racji kolegéw i branie ich pod uwage
Systematyczne odrabianie prac domowych przyjmowanie odpowiedzialno$ci za planowanie, organizowanie
1 ocenianie wlasnej pracy i wiedzy (uczenie si¢ przez dziatanie)
uczestniczenie w zajeciach pozalekcyjnych

Kontrola i ocena osiagnieé
1. Formy i metody

sprawdziany godzinne — praca klasowa
kartkowki

zadania domowe

praca w grupach i samodzielna

aktywnos$¢ na zajeciach

wytwory pracy wlasnej ucznia

pokaz, prezentacje indywidualne i grupowe
praca pozalekcyjna, np. konkursy

2. Zasady sprawdzania osiggnie¢ postepow ucznia.
Sprawdzanie osiagni¢¢ postepow cechuje obiektywizm, indywidualizacja, konsekwencja, systematyczno$é
i jawno$¢. Przy ocenianiu uwzglednia si¢ zalecenia Poradni Psychologiczno — Pedagogiczne;.

Sprawdzian godzinny obejmuje materiat z jednego dzialu. Zapowiedziany jest co najmniej dwa tygodnie przed
planowanym terminem. Sprawdzian poprzedzony jest lekcja powtorzeniowa
z podaniem kryteriow i wymagan edukacyjnych.

Kartkowki obejmujace zakres wiadomosci z 3 — 5 lekcji; powinny by¢ zapowiedziane.



— Sprawdziany oceniane sa wedlug skali punktowej okre$lanej przez nauczyciela i przeliczane sg skala
procentowg odpowiadajaca skali ocen.

100% ocena celujgca

99% —91% ocena bardzo dobra

90% — 75% ocena dobra

74% — 51% ocena dostateczna

50% —30% ocena dopuszczajaca

29% — 0% ocena niedostateczna
Do oceny wyrazonej stopniem dodajemy plus (+) lub (—) przy goérnej lub dolnej granicy procentowej punktow.
Nauczyciel oddaje sprawdzone prace nie pdzniej niz 14 dni od napisania pracy.
Sprawdziany sg do wgladu rodzicow (opiekundéw) nauczyciela w czasie konsultacji lub wywiadoéwek

— praca domowa ucznia sprawdzana jest na lekcji w formie pisemnej. Ocena z pracy domowej zalezy
od wybranego poziomu wymagan oraz staranno$ci wykonania. Uczen ma prawo zglosi¢ nieprzygotowanie
do zaje¢ dydaktycznych trzykrotnie w ciggu semestru.

— ocena innych form aktywnosci

o Aktywno$¢ na lekcji.

— plus (+) uczen moze otrzymac za czgste zglaszanie si¢ 1 udzielanie prawidlowych odpowiedzi na lekcji,
aktywno$¢ w pracy zespoty na lekcji, krotkie prace domowe.

— minus (—) uczen moze otrzyma¢ za brak zeszytu lub srodkow dydaktycznych potrzebnych do lekcii,
a wskazanych przez nauczyciela, brak zaangazowania w pracy na lekcji, nie udzielanie odpowiedzi na krotkie
pytanie z zakresu pracy domowe;.

Rozliczanie plusow i minusow odbywa si¢ na biezaco.
t++++ bdb ; +++/ — db.; +++/ — —dst.; ++/ ——— dop.; +/ ——— — (cztery minusy beda skutkowaty obnizong oceng
z zachowania).;

o Aktywno$¢ z zajec Informatyki ( poza lekcjami)

— za udzial w konkursie informatycznym ocena biezgca bardzo dobra,

— za bardzo dobre wyniki w konkursie informatycznym ocena biezaca celujaca,

o Wykonanie prac dlugoterminowych, pomocy dydaktycznych, pokazéw oceniane jest w zalezno$ci od wktadu
pracy, staranno$ci i zaangazowania ucznia.

3. Zasady i formy poprawiania osiagnie¢ (korygowania niepowodzen uczniow)

— po kazdym sprawdzianie dokonuje si¢ analizy btedow i poprawe

— uczen moze jednorazowo poprawi¢ jedynie oceng ze sprawdzianu (w terminie 14 dni od chwili oddania pracy),
przy czym obie oceny nauczyciel umieszcza w dzienniku i uwzglednia przy klasyfikacji semestralnej
czy koncowo rocznej. Uczniowie nieobecni na pracy klasowej pisza jg w pierwszym dniu, w ktorym odbywa
si¢ kolejna lekcja przedmiotu, a w przypadku dhuzszej nieobecnosci w ciggu tygodnia na lekcji ustalonej z
nauczycielem. Nieusprawiedliwiona nieobecno$¢ na poprawie jest rOwnoznaczna z uzyskaniem oceny
niedostateczne;j.

4. Oceny Srodroczne i roczne

— o przewidywanych ocenach pozytywnych uczniowie i rodzice informowani sa na dwa tygodnie przed
klasyfikacyjnym posiedzeniem Rady Pedagogiczne;j,

— proponowane oceny pozytywne z poszczegélnych przedmiotéw wpisywane sg przez nauczyciela na dwa
tygodnie przed posiedzeniem klasyfikacyjnym RP w dzienniku Vulcan

— nauczyciele wpisujg wszystkie klasyfikacyjne oceny z poszczegdlnych przedmiotéw do dziennika na tydzien
przed posiedzeniem RP,

Uczen ma mozliwos$¢ poprawy oceny srdédrocznej i koncowo rocznej z danego przedmiotu jesli Srednia ocen waha

si¢ miedzy dwiema sgsiadujagcymi ocenami. Poprawa po winna odby¢ si¢ w ciggu tygodnia

Roczne oceny klasyfikacyjne z zaje¢ edukacyjnych, poczawszy od klasy IV szkoty

podstawowej, ustala si¢ w stopniach wedlug nast¢pujacej skali:

stopien celujacy — 6;

stopien bardzo dobry — 5;

stopien dobry — 4;

stopien dostateczny — 3;

stopien dopuszczajacy — 2;

stopien niedostateczny — 1.




Uwaga: Wystawiona ocena $rodroczna i roczna jest srednig wazong ocen czastkowych, przy czym ustala si¢
nastepujacg wage w/w ocen : praca klasowa — 2, pozostale — 1.
Srodki dydaktyczne niezbedne w osiaganiu celéw ksztalcenia:
- komputer, programy komputerowe
VII. Wymagania edukacyjne
W wymaganiach edukacyjnych uwzgledniono stopien opanowania wiedzy (zapamigtanie i rozumienie) oraz
nabyte umiejetnosci stosowania wiedzy w sytuacjach typowych i problemowych. Przy ocenianiu nalezy wzigé
pod uwage takie umiejetnosci jak:

— korzystanie z roznych zrodet informacji,

— czytanie tekstu ze zrozumieniem,

— stosowanie wiedzy w praktyce,

— wspolprace w grupie

— tworcze rozwigzywanie problemow.



KLASA IV

Wymagania zamieszczone w planie wynikowym zostaty dostosowane do poszczegdlnych jednostek lekcyjnych i majg na celu utatwienie planowania lekcji
i oceniania ucznidw. Sg one propozycja, ktora kazdy nauczyciel powinien zmodyfikowa¢ stosownie do mozliwo$ci swojej klasy.

Tytul
w podreczniku

Numer i temat lekcji

Wymagania

konieczne
(ocena
dopuszczajaca)

Uczen:

Wymagania
podstawowe

(ocena
dostateczna)

Uczen:

Wymagania
rozszerzajace
(ocena dobra)

Uczen:

Wymagania
dopelniajace
(ocena bardzo
dobra)

Uczen:

Wymagania
wykraczajace
(ocena celujaca)

Uczen:

1. W Swiecie

2. W $wiecie urzadzen

® wyjasnia, czym jest

e podaje przyktady

wyjasnia, czym sa

e stosuje zasady

e omawia wpltyw

urzadzen cyfrowych komputer informacji, ktore urzadzenia ekologicznego technologii na
cyfrowych e zna zasady przetwarza wejscia zachowania przy srodowisko
bezpiecznej pracy komputer i urzadzenia korzystaniu
z komputerem e podaje przyktady wyjscia z urzadzen
i innymi urzadzen e podaje przyktady cyfrowych
urzadzeniami rozszerzajacych urzadzen wejscia
cyfrowymi mozliwosci 1 urzadzen
komputera wyjscia oraz
e stosuje zasady takich, ktore sg
bezpiecznej pracy Zarowno
z urzgdzeniami urzadzeniami
cyfrowymi wejscia, jak i
wyj$cia
e wyjasnia, czym
jest zestaw
komputerowy
2. Programy, 3. Programy, pliki e podaje przyktady e wyjasnia pojecia: | ¢ podaje przyklady | e porzadkuje prace | e podaje nazwy
pliki i foldery i foldery programow program systemow zapisane na réznych
komputerowych komputerowy, operacyjnych komputerze: programéw wraz
e okresla, jaki system | system * rozpoznaje typy kopiuje, przenosi zich
operacyjny jest operacyjny, plikow na oraz usuwa pliki przeznaczeniem




zainstalowany
na komputerze
odroéznia plik
od folderu
uruchamia
programy

licencja, plik,
folder

* 7zna przeznaczenie
systemu
operacyjnego

e rozroznia
elementy
wchodzace w
sktad nazwy pliku

* 7 pomocg
nauczyciela
tworzy folder i
zapisuje w nim
prace

e przenosi plik we
wskazane miejsce

podstawie ich
rozszerzen
wyjasnia roznice
miedzy plikiem

i folderem
podaje roznice
miedzy
przenoszeniem

a kopiowaniem
pliku lub folderu
samodzielnie
porzadkuje
zawarto$¢ folderu

i foldery, zmienia
ich nazwy

e wyjasnia, jakg
funkcje petni
rozszerzenie pliku

i dzieli je na
ptatne oraz
bezptatne

1. Co warto 5. Co warto wiedzie¢ e wyjasnia, czym jest | * wyjasnia poj¢cia: omawia dziatanie |e wymienia e charakteryzuje
wiedzieé¢ o internecie? sie¢ komputerowa router, wi-fi, internetu przyktady popularne ustugi
o internecie? e podaje przyktady internet w kontekscie wlasciwego internetowe
wykorzystania przesytania 1 niewtasciwego i ocenia ich
internetu informacji wykorzystania wplyw na jakos¢
wybranych cech zycia
internetu
2. Bezpieczni 6. Bezpieczni * rozumie, Ze nie * wymienia, po podaje, na co ® r0Zpoznaje * omawia
w cyfrowym w cyfrowym §wiecie wszystkie kontakty czZym mozna nalezy zwrocié przyktady przyktady
swiecie w sieci sg poznac uwage przy wiadomosci niewlasciwego
bezpieczne niebezpieczng ustalaniu, czy wytudzajacych wykorzystania
e wymienia, do kogo wiadomo§¢ informacja jest dane przez inne osoby
moze si¢ Zzwrocié * wyjasnia pojecia prawdziwa * omawia mozliwe udostepnionych
w przypadku fake news omawia, na co skutki dziatania zdje¢ 1 filmow
poczucia i deepfejk nalezy uwazac szkodliwego
zagrozenia e charakteryzuje przy programu

zna podstawowe
zasady

cechy i cele fake
newsow

przegladaniu

e tworzy bezpieczne
hasta




bezpiecznego stron
korzystania z sieci internetowych
* podaje
bezpieczne
zrodia plikow
e zna zasady
tworzenia
bezpiecznych
haset
3. Jak szuka¢ 7. Jak szukaé e wyjasnia, do czego |e wyjasnia, czym sa | ® wyjasnia, o weryfikuje e omawia rdznice
informacji? informacji? shuzg przegladarka przegladarka dlaczego znalezione wyniki w dziataniu
internetowa i wyszukiwarka wyszukiwane pod wzgledem wybranych
1 wyszukiwarka internetowa hasto powinno wiarygodnosci wyszukiwarek
internetowa e wyjasnia pojecie by¢ precyzyjne 1 aktualnosci internetowych
e podaje przyktady hipertgcze e zapisuje na e korzysta
wyszukiwarek e wyszukuje komputerze z dodatkowych
1 przegladarek informacje grafike oraz tekst opcji
internetowych na stronach ze strony wyszukiwarki —
e przestrzega zasad internetowych internetowej np.
wykorzystywania podanych wyszukiwania
materialow w podreczniku obrazem
znalezionych
W sieci
4. 8. Komunikacja e wymienia sposoby |e wyjasnia wady e dobiera sposob e wyjasnia roznice | ® wykorzystuje
Komunikacja w internecie komunikacji 1 zalety r6znych komunikacji migdzy komunikatory
w internecie w internecie sposobow do rodzaju informacja internetowe do
e wyjasnia, czym jest | komunikacji w przekazywanej a opinig wspolpracy
netykieta sieci wiadomosci

podaje, co moze
zrobic¢, gdy spotka
si¢ z niewlasciwa
komunikacjg w
sieci

e przestrzega zasad
komunikacji
obowigzujacych
w internecie

e wyjasnia, czym
jest hejt




1. Wstep 10. Wstep do grafiki e wyjasnia pojecia e wyjasnia réznice | e zmienia rozmiar | e projektuje wyglad | e wykonuje rysunki
do grafiki komputerowej piksel i rozmiar migdzy Zaznaczonego przedmiotow ze szczegOlng
komputerowej obrazu dostepnymi fragmentu obrazu | (np. nadruk na starannos$cia
e ystawia szeroko$¢ opcjami zapisu koszulke), i dbatoscia
1 wysoko$¢ obrazu | e tworzy proste dobierajac rozne o0 szczegoly
e tworzy prosty rysunki przez rodzaje pedzli i
rysunek za pomoca kolorowanie ich grubosci
narzedzi Oléwek pikseli
i Pedzel e korzysta
z ksztattéw Linia
i Prostokat
2. Jak sprytnie | 11.112. Jak sprytnie e tworzy proste e stosuje w pracach | e stosuje opcje e wykorzystuje e wykorzystuje
tworzy¢ tworzy¢ rysunki? rysunki, kopiowanie oraz obracania powtarzajace si¢ skomplikowane
rysunki? wykorzystujac odbicie lustrzane fragmentu obrazu fragmenty rysunki
ksztalty Owal e rysuje poziome rysunku do z wykorzystaniem
oraz Krzywa linie z uzyciem utworzenia catego | wybranych opcji
klawisza Shift obrazu programu (np.
puchar ztozony
tylko z ksztattow
Linia oraz
Krzywa)
3. Obrazy 13.1 14. Obrazy e wyjasnia, czymsg | e tworzy rysunki e ustawia obszar po | ®importuje obrazy |e tworzy
Z warstw Z warstw warstwy z kilku warstw usunigciu tta jako do projektu kompozycje
W programie e usuwa tlo i obiekt przezroczysty * tworzy proste z wykonanych
graficznym z obrazu i zapisuje obraz kompozycje przez siebie zdjec¢

e zmienia kolejnos¢
warstw w projekcie

e duplikuje warstwy

e zapisuje prace jako
projekt

w odpowiednim
formacie, aby
zachowad
przezroczystos¢
tla

z kilku obrazow
e dopasowuje
rozmiar obrazow,
z ktorych tworzy
kompozycje, do
rozmiaru
kompozycji




1. Tworzenie 16. Tworzenie * postuguje si¢ e formatuje tekst za | ®tworzy e tworzy i formatuje | e tworzy rysunki
krotkiego krétkiego dokumentu klawiaturg (np. pomoca polecen dokumenty krotkie ASCII Art
dokumentu zapisuje wielkie znajdujacych si¢ tekstowe zgodnie dokumenty wedlug wlasnego
litery, polskie W grupie z podanym tekstowe wedlug pomystu
znaki) Czcionka wzorem wlasnego pomystu
* zapisuje krotkie
zdania
w dokumencie
tekstowym
2. 17.1 18. Formatowanie | ® omawia e zmienia e dzieli tekst na e wyjasnia, czym sg | ® przygotowuje
Formatowanie | dokumentu podstawowe zasady ustawienia akapity i je biale znaki, i wie, estetyczne
dokumentu formatowania akapitow za formatuje jak je pokazaé dokumenty
dokumentu pomocg opcji ® zna i stosuje w dokumencie tekstowe zgodne
e wyjasnia pojecia: z grupy Akapit wybrane skroty e tworzy poprawnie z zasadami
akapit, odstepy e stosuje zasady klawiszowe sformatowane formatowania
miedzy akapitami, obowigzujace dokumenty
interlinia przy zapisywaniu tekstowe
e ustawia tekst znakow
wzgledem przestankowych
marginesow
3. Dokument 19. Dokument * wstawia obrazy, ¢ zmienia wyglad * stosuje rozne e projektuje i e przedstawia
z ilustracjami z ilustracjami ikony i ksztatty obrazow, ikon ustawienia tekstu tworzy w dokumencie
do dokumentu i ksztattow wzgledem obrazu | dokumenty tekstowym
tekstowego wstawionych e przycina obraz tekstowe wybrang sceng,
do dokumentu wstawiony do z wykorzystaniem np. rozmowe
e tworzy proste dokumentu obrazow, dwach oséb,
dokumenty ksztaltow i ikon wstawia do tego
z wykorzystaniem dokumentu
obrazow, odpowiednie
ksztaltow i ikon teksty, obrazy
i ksztalty
1. 21.122. e wyjasnia pojgcia: e usuwa duszka e stosuje blok, e tworzy skrypty e tworzy projekt
Wprowadzenie | Wprowadzenie do blok, skrypt, scena z projektu dzieki ktoremu wedlug zatozen o0 zadanej
do Scratcha Scratcha e wyjasnia, na czym wybrane zadania tematyce,
polega polecenia uwzgledniajgc




programowanie
w Scratchu

e uruchamia projekt
1 zatrzymuje
dzialanie skryptow

e wstawia do
projektu duszka
itlo

® zmienia nazwe
duszka

* tworzy prosty
skrypt, dzigki
ktoéremu duszek
porusza si¢ po
scenie

wykonajg si¢
okreslong liczbe
razy

e samodzielnie
tworzy proste
projekty

przy tym wiasne
pomysty

2. Postaé mowi

23.124. Posta¢ mowi

e wskazuje bloki,

e tworzy projekt,

e ustawia zmiang¢ tta

¢ dodaje efekty

e przygotowuje

i mysli i mysli ktore pozwalajg w ktérym duszki w skrypcie graficzne do wedlug wlasnego
wyswietli¢ na przeprowadzaja e pokazuje lub duszka pomystu
scenie mysl lub ze sobg krotkg ukrywa duszka animacjg, w
wypowiedz duszka rozmowe na scenie ktorej zmienia si¢
e tworzy skrypt, tto, a duszki
ktory uruchamia pojawiaja si¢
si¢ po zmianie tta i ukrywajg w
czasie dziatania
projektu
3. Sterowanie 25.126. Sterowanie e ustawia e stosuje blok e tworzy wlasne tlo | e duplikuje skrypty | ® tworzy wedtlug
duszkiem duszkiem zachowanie duszka Z napisem e ystawia wlasnego
po kliknigciu ,»ZAWsze”’ zachowanie pomystu gre, w
W niego myszg e stosuje blok duszka, gdy ktorej steruje si¢
e dodaje skrypt losujacy liczby dotknie on innego duszkiem za
do sceny e tworzy skrypt, duszka pomoca
ktory uruchomi e tworzy projekt, klawiatury
si¢ po nacisnieciu w ktorym
okreslonego duszkiem steruje
klawisza si¢ za pomocg
klawiatury
Sprawdziany przewidziane na rok 2026/2027
Semestr I:

Sprawdzian wiadomosci nr 1: Komputer i ty; Korzystanie z Internetu.




Sprawdzian wiadomosci nr 2: Grafika komputerowa
Semestr I1:

Sprawdzian wiadomosci nr 3: Edytor tekstu.

Sprawdzian wiadomosci nr 4: Programowanie w Scratchu



