Przedmiotowy System Nauczania z Informatyki

Prezentowany program nauczania informatyki do szkoly ponadpodstawowej jest zgodny
z Rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia 28 czerwca 2024 r. w sprawie podstawy
programowej ksztalcenia ogolnego dla liceum ogolnoksztatcacego, technikum oraz branzowej szkoty II
stopnia.

1.Program a cele ksztalcenia ogolnego

Zgodnie z zapisami w podstawie programowej celem ksztalcenia ogolnego w liceum ogolnoksztatcacym i

technikum jest:

o traktowanie uporzadkowanej, systematycznej wiedzy jako podstawy ksztattowania umiejetnosci;

e doskonalenie umigjetnosci myslowo-jezykowych, takich jak: czytanie ze zrozumieniem, pisanie
tworcze, formutowanie pytan i problemow, postugiwanie si¢ kryteriami, uzasadnianie, wyjasnianie,
klasyfikowanie, wnioskowanie, definiowa- nie, postugiwanie si¢ przyktadami itp.;

e rozwijanie osobistych zainteresowan ucznia 1 integrowanie wiedzy przedmiotowej z rdznych
dyscyplin;

e zdobywanie umiejetnosci formutowania samodzielnych i przemys$lanych sadéw, uzasadniania
wiasnych i cudzych sadéw w procesie dialogu we wspdlnocie dociekajace;;

e laczenie  zdolnosci  krytycznego 1 logicznego  myslenia  z  umieje¢tnosciami
wyobrazeniowo-tworczymi,

e rozwijanie wrazliwosci spotecznej, moralnej i estetycznej;

e rozwijanie narz¢dzi myslowych umozliwiajagcych uczniom obcowanie z kulturg i jej rozumienie;

rozwijanie u uczniow szacunku dla wiedzy,

2. Program a tre$ci nauczania

Tresci nauczania — wymagania szczegotowe

I. Rozumienie, analizowanie i rozwiazywanie problemdw

1. Uczen planuje kolejne kroki rozwigzywania problemu, z uwzglednieniem podstawowych etapow myslenia +
komputacyjnego (okreslenie problemu, definicja modeli i poje¢, znalezienie rozwiazania, zaprogramowanie i
testowanie rozwigzania),

2. Uczen stosuje przy rozwigzywaniu problemow z roznych dziedzin algorytmy poznane w szkole podstawowe;
oraz algorytmy:
a. na liczbach: badania pierwszosci liczby, zamiany reprezentacji liczb migdzy pozycyjnymi systemami
liczbowymi, dziatan na utamkach z wykorzystaniem NWD i NWW,

b. na tekstach: porownywania tekstow, wyszukiwania wzorca w tekscie metoda naiwna, szyfrowania tekstu +
metoda Cezara,

¢. porzadkowania ciagu liczb: przez wstawianie 1 metoda babelkowa,

d. obliczania wartosci elementOw ciggu metodg iteracyjng i rekurencyjna, w tym wartosci elementow ciagu
Fibonacciego.

3. Uczen sprawdza poprawnos¢ dziatania algorytmow dla przyktadowych danych. +

II. Programowanie i rozwiazywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowy

1. Uczen projektuje 1 programuje rozwiazania problemow z roznych dziedzin, stosuje przy tym: instrukcje +
wejscia/ wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje z
parametrami i bez parametrow, testuje poprawno$¢ programow dla roznych danych; w szezegolnosci
programuje algorytmy z punktu 1.2).

2. Uczen do realizacji rozwigzan problemow prawidtowo dobiera srodowiska informatyczne, aplikacje oraz +
zasoby, wykorzystuje rowniez elementy robotyki.




Tresci nauczania — wymagania szczegotowe

3. Uczen przygotowuje opracowania rozwiazan problemow, postugujac sie wybranymi aplikacjami:
a. projektuje modele dwuwymiarowe i trojwymiarowe, tworzy i edytuje projekty w grafice rastrowej i
wektorowej, wykorzystuje rozne formaty obrazow, przeksztatea pliki graficzne, uwzgledniajac wielko$¢ i
jakos¢ obrazow,

b. opracowuje dokumenty o roznorodnej tematyce, w tym informatycznej, i o rozbudowane; strukturze,
dzieli tekst

na sekcje 1 kolumny, tworzy spisy tresci, rysunkow i tabel, pracuje nad dokumentem w trybie recenzj,
definiuje korespondencje seryjna,

¢. gromadzi dane pochodzace z roznych zrddet w tabeli arkusza kalkulacyjnego, korzysta z roznorodnych funkeji
arkusza
w zaleznosci od rodzaju danych, filtruje dane wedtug kilku kryteriow, dobiera odpowiednie wykresy do
zaprezentowania danych, analizuje dane, korzystajac z dodatkowych narzedzi, w tym z tabel 1 wykresow
przestawnych,

d. wyszukuje informacje, korzystajac z bazy danych opartej na co najmniej dwaoch tabelach, definiuje relacje,
stosuje
filtrowanie, formutuje kwerendy,

e. tworzy prezentacje, w tym z wykorzystaniem technik multimedialnych,

f. tworzy strong internetow3 zgodnie ze standardami, wzbogacong tabelami, listami, postuguje si¢ arkuszem
stylow, korzysta
Z oprogramowania i serwisow przeznaczonych do tworzenia stron; potrafi opublikowac wlasna strong w internecie.

4. Uczen wyszukuje w sieci potrzebne informacje i zasoby, ocenia ich przydatnos¢ oraz wykorzystuje w
rozwigzywanych problemach.

I1I. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

1. Uczen zapoznaje si¢ z mozliwosciami nowych urzadzen cyfrowych i towarzyszacego im oprogramowania.

2. Uczen objasnia funkcje innych niz komputer urzadzen cyfrowych i korzysta z ich mozliwosci.

3. Uczen rozwiazuje problemy, korzystajac z roznych systemow operacyjnych.

4. Uczen charakteryzuje sie¢ internet, jej ogolng budowe i ustugi, opisuje sposoby identyfikowania komputerow w
sieci.

IV. Rozwijanie kompetencji spolecznych

1. Uczen aktywnie uczestniczy w realizacji projektow rozwigzujacych problemy z roznych dziedzin.

+ |+ |+ |+

+ |+ |+ |+

+ 4+ |+ |+

2. Uczen podaje przyktady wptywu informatyki i technologii komputerowej na najwazniejsze sfery zycia osobistego i +
zawodowego; korzysta z wybranych e-ustug; przedstawia wptyw technologii na dobrobyt spoteczenistw i
komunikacj spoteczna.
3. Uczen objasnia konsekwencje wykluczenia i pozytywne aspekty whaczenia cyfrowego; przedstawia korzysci, +| +| 4+

jakie przynosi informatyka i technologia komputerowa osobom o specjalnych potrzebach.

4. Uczen bezpiecznie buduje swoj wizerunek w przestrzeni medialne;.

5. Uczen poszerza i uzupetnia swoja wiedzg, korzystajac z zasobow udostepnionych na platformach do e-nauczania,

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa

1. Uczen postepuje zgodnie z zasadami netykiety oraz regulacjami prawnymi dotyczacymi: ochrony danych +| +| 4+
osobowych, ochrony informacji oraz prawa autorskiego i ochrony whasnosci intelektualnej w dostepie do
informacji; jest $wiadomy konsekwencji famania tych zasad.

2. Uczen respektuje obowigzujace prawo i normy etyczne dotyczace korzystania i rozpowszechniania + +| +
oprogramowania komputerowego, aplikacji cudzych i wlasnych oraz dokumentow elektronicznych.

3. Uczen stosuje dobre praktyki w zakresie ochrony informacji wrazliwych (np. hasta, pin), danych i +| +| 4+

bezpieczenstwa systemu operacyjnego, objasnia role szyfrowania informacji.




3.

4. Uczen opisuje szkody, jakie moga spowodowac dzialania pirackie w sieci, w odniesieniu do indywidualnych + +| +
0sdb, wybranych instytucji i calego spofeczenstwa.

Procedury osiggania celow

Dziatania ucznia prowadzace do realizacji celow edukacyjnych to:

O O O O O O O O

o

Systematyczne uczgszczanie na lekcje informatyki

Uwazny i aktywny udziat w lekcji

Prowadzenie zeszytu

Wykorzystanie podrecznika do utrwalania nowych poje¢, wiadomosci i umiejetnosci

Wykorzystywanie komputera do ¢wiczen praktycznych

Rozwiazywanie zadan na komputerze:

stosowanie komputera w zyciu codziennym

przynoszaca wymierne efekty praca w grupach

dyskusja i poszukiwanie najlepszej drogi do rozwigzania problemu, wybor trafnej metody prezentowanie
wlasnego punktu widzenia

dostrzeganie racji kolegoéw i branie ich pod uwage

Systematyczne odrabianie prac domowych przyjmowanie odpowiedzialno$ci za planowanie, organizowanie
i ocenianie wlasnej pracy i wiedzy (uczenie si¢ przez dziatanie)

uczestniczenie w zaje¢ciach pozalekcyjnych

Kontrola i ocena osiagnieé¢

L.

Formy i metody
sprawdziany godzinne — praca klasowa

kartkowki

zadania domowe

praca w grupach i samodzielna

aktywnos$¢ na zajeciach

wytwory pracy wilasnej ucznia

pokaz, prezentacje indywidualne i grupowe
praca pozalekcyjna, np. konkursy

2. Zasady sprawdzania osiggni¢¢ postepow ucznia.
Sprawdzanie osiagni¢¢ postgpow cechuje obiektywizm, indywidualizacja, konsekwencja, systematyczno$c¢
1 jawnos$¢. Przy ocenianiu uwzglednia si¢ zalecenia Poradni Psychologiczno — Pedagogiczne;.

— Sprawdzian godzinny obejmuje material z jednego dziatu. Zapowiedziany jest co najmniej dwa tygodnie

przed  planowanym  terminem. Sprawdzian  poprzedzony  jest  lekcja = powtdrzeniowa
z podaniem kryteriow 1 wymagan edukacyjnych.

— Kartkowki obejmujace zakres wiadomosci z 3 — 5 lekcji; powinny by¢ zapowiedziane.
— Sprawdziany oceniane sg wedtug skali punktowej okreslanej przez nauczyciela i przeliczane sg skalg

procentowg odpowiadajacg skali ocen.
100% ocena celujgca
99% —91% ocena bardzo dobra
90% — 75% ocena dobra
74% — 51% ocena dostateczna
50% —30% ocena dopuszczajaca
29% —0% ocena niedostateczna

Do oceny wyrazonej stopniem dodajemy plus (+) lub (—) przy gérnej lub dolnej granicy procentowej punktow.
Nauczyciel oddaje sprawdzone prace nie pozniej niz 14 dni od napisania pracy.
Sprawdziany sg do wgladu rodzicow (opiekundéw) nauczyciela w czasie konsultacji lub wywiadowek

— praca domowa ucznia sprawdzana jest na lekcji w formie pisemnej. Ocena z pracy domowej zalezy

od wybranego poziomu wymagan oraz starannosci wykonania. Uczen ma prawo zglosi¢ nieprzygotowanie
do zaje¢ dydaktycznych trzykrotnie w ciggu semestru.

— ocena innych form aktywnosci



o Aktywno$¢ na lekcji.

— plus (+) uczen moze otrzymac za czeste zglaszanie si¢ i udzielanie prawidlowych odpowiedzi na lekcji,
aktywno$¢ w pracy zespoly na lekcji, krotkie prace domowe.

— minus (—) uczen moze otrzyma¢ za brak zeszytu lub $rodkoéw dydaktycznych potrzebnych do lekcji,
a wskazanych przez nauczyciela, brak zaangazowania w pracy na lekcji, nie udzielanie odpowiedzi na
krotkie pytanie z zakresu pracy domowe;j.

Rozliczanie plusow i minusow odbywa si¢ na biezaco.
+++++ bdb ; +++/ — db.; +++/ — — dst.; ++/ — — — dop.; +/ — — — — (cztery minusy beda skutkowaty obnizong
oceng z zachowania).;

o Aktywno$¢ z zajec¢ Informatyki ( poza lekcjami)

— zaudzial w konkursie informatycznym ocena biezaca bardzo dobra,

— za bardzo dobre wyniki w konkursie informatycznym ocena biezaca celujaca,

o Wykonanie prac dlugoterminowych, pomocy dydaktycznych, pokazéw oceniane jest w zaleznosci od wktadu
pracy, starannos$ci i zaangazowania ucznia.

4. Zasady i formy poprawiania osiagnie¢ (korygowania niepowodzen uczniow)

— po kazdym sprawdzianie dokonuje si¢ analizy bledow i poprawe

— uczen moze jednorazowo poprawi¢ jedynie ocen¢ ze sprawdzianu (w terminie 14 dni od chwili oddania
pracy), przy czym obie oceny nauczyciel umieszcza w dzienniku i uwzglednia przy klasyfikacji semestralnej
czy koncowo rocznej. Uczniowie nieobecni na pracy klasowej pisza ja w pierwszym dniu, w ktérym odbywa
si¢ kolejna lekcja przedmiotu, a w przypadku dluzszej nieobecnosci w ciggu tygodnia na lekcji ustalonej z
nauczycielem. Nieusprawiedliwiona nieobecno$¢ na poprawie jest rownoznaczna z uzyskaniem oceny
niedostatecznej.

5. Oceny s$rédroczne i roczne

— o przewidywanych ocenach pozytywnych uczniowie i rodzice informowani sa na dwa tygodnie przed
klasyfikacyjnym posiedzeniem Rady Pedagogicznej,

— proponowane oceny pozytywne z poszczegélnych przedmiotow wpisywane sg przez nauczyciela na dwa
tygodnie przed posiedzeniem klasyfikacyjnym RP w dzienniku Vulcan

— nauczyciele wpisuja wszystkie klasyfikacyjne oceny z poszczegélnych przedmiotéw do dziennika na
tydzien przed posiedzeniem RP,

Uczen ma mozliwo$¢ poprawy oceny srodrocznej i koncowo rocznej z danego przedmiotu jesli Srednia ocen

waha si¢ miedzy dwiema sgsiadujagcymi ocenami. Poprawa po winna odby¢ si¢ w ciggu tygodnia

Roczne oceny klasyfikacyjne z zaje¢ edukacyjnych, poczawszy od klasy IV szkoty

podstawowej, ustala si¢ w stopniach wedlug nastgpujacej skali:

stopien celujacy — 6;

stopien bardzo dobry — 5;

stopien dobry — 4;

stopien dostateczny — 3;

stopien dopuszczajacy — 2;

stopien niedostateczny — 1.

Uwaga: Wystawiona ocena $rodroczna i roczna jest srednig wazong ocen czastkowych, przy czym ustala si¢

nastgpujacg wage w/w ocen : praca klasowa — 2, pozostale — 1.

Srodki dydaktyczne niezbedne w osiaganiu celow ksztalcenia:

- komputer, programy komputerowe

6. Wymagania edukacyjne

W wymaganiach edukacyjnych uwzgledniono stopien opanowania wiedzy (zapamig¢tanie i rozumienie) oraz

nabyte umiejetnosci stosowania wiedzy w sytuacjach typowych i problemowych. Przy ocenianiu nalezy wzigé¢

pod uwage takie umiejetnosci jak:

— korzystanie z r6znych zrédet informacji,

— czytanie tekstu ze zrozumieniem,

— stosowanie wiedzy w praktyce,

— wspolprace w grupie

— tworcze rozwigzywanie problemow.



Temat lekcji

Omavwiane zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

E-spoleczenstwo

Korzystanie
ze-ushug

E-ustugi ptatne i bezplatne. Profil zaufany, e-dowod,
mObywatel, podpis elektroniczny. Wykluczenie
cyfrowe.

+ Wyjasnia, czym s3 e-ustugi, a takze wymienia i opisuje przykladowe e-ustugi

+ spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
+ wyjasnia zasady zatatwiania spraw urzedowych online

+ spetnia kryteria oceny dostatecznej
+ wyjasnia, czym sa podpis elektroniczny i profil zaufany, i opisuje, czym sie roznig

+ spetnia kryteria oceny dobrej
+ omawia, jak zatozy¢ profil zaufany
+ wyjasnia pojecie wykluczenia cyfrowego

+ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

+ przedstawia rozwiazania komputerowe/informatyczne wykorzystywane przez osoby o specjalnych
potrzebach (np. dostepnosc cyfrowa ustug, technologie asystujace)

+ omawia zasade dziatania sprawdzania poprawnosci danych i poprawnie weryfikuje cyfre oraz sume
kontrolng dla podanych numerdw, np. PESEL-u czy kont bankowych

2]24

Pozycyjne
systemy
liczbowe

Zapisywanie liczb w roznych systemach. Przeliczanie
liczb z systemu dwojkowego na dziesigtkowy.
Przeliczanie liczb z systemu dziesiatkowego na
dwojkowy.

+ Z pomocg nauczyciela omawia sposob zapisu liczb w systemach pozycyjnych

+ spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
+ samodzielnie omawia sposob zapisu liczb w systemach pozycyjnych
+ wyjasnia system binarny zapisu liczb

+ spetnia kryteria oceny dostatecznej
o preelicza liczby z systemu dwojkowego na dziesigtkowy

+ spetnia kryteria oceny dobrej
o przelicza liczby z systemu dziesigtkowego na dwojkowy




+ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
+ omawia sposob konwersji liczb miedzy dowolnymi systemami




Temat lekcji

Omawiane zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

3|3A | Rekurencjaiciag | lteracja. Ciag Fibonacciego. 2 + z pomoca nauczyciela analizuje funkcje iteracyjng obliczania silni
Fibonacciego . . o

3 + spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
+ z pomocg nauczyciela definiuje funkcje iteracyjnq obliczania silni

4 + spetnia kryteria oceny dostatecznej
+ samodzielnie analizuje obliczanie silni i definiuje funkcje iteracyjna obliczania silni
+ oblicza kolejny element ciggu Fibonacciego

5 + spetnia kryteria oceny dobrej
+ samodzielnie definiuje funkcje iteracyjna obliczania kolejnego elementu ciagu Fibonacciego

6 + spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
+ wykorzystuje poznany algorytm do rozwiazywania trudniejszych zadan dotyczacych ciagu Fibonacciego

4|4A | Przygotowanie Kolejne kroki opracowywania gry. Pisanie 2 + omawia sposob postepowania przy projektowaniu gry
gry i testowanie programow. Losowanie danych. X , .
Kolejne kroki opracowywania gry. Operacje na 3 * spelnia kryteria oceny dopuszczajacej ,
napisach. Pisanie i testowanie programow. + implementuje gre na podstawie zapisu w podreczniku

4 + spetnia kryteria oceny dostatecznej
+ wykorzystuje zmienne i ztozone struktury danych

5 + spetnia kryteria oceny dobrej
+ wykorzystuje grafike z kodow ASCIl w implementacji gry
+ wykorzystuje losowanie danych

6 + spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

W cyfrowym $wiecie

5

Urzadzenia
komputerowe
w sieci

Przyktadowe systemy operacyjne i ich zastosowania.
Sieci komputerowe. Sposoby identyfikowania
komputerow w sieci.

2

+ proponuje nowe funkcjonalnosci i samodzielnie je implementuje

+ Z pomocg nauczyciela omawia rozne systemy operacyjne

3

+ spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
+ krotko charakteryzuje sie¢ internet




Temat lekcji Omawiane zagadnienia Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

4 + spetnia kryteria oceny dostatecznej
+ samodzielnie omawia rozne systemy operacyjne i ich zadania
5 + spetnia kryteria oceny dobrej
+ sprawdza adres IP swojego urzadzenia
6 + spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
+ oblicza parametry sieci
6 Inteligentne Internet rzeczy. Planowanie inteligentnego domu. 2 + wyjasnia, czym jest internet rzeczy
urzadzenia Bezpieczenstwo. ) . .
3 + spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
+ omawia urzadzenia w inteligentnym domu
4 + spetnia kryteria oceny dostatecznej
+ opisuje wybrane aplikacje internetu rzeczy, np. aplikacje do monitorowania stanu zdrowia
5 + spetnia kryteria oceny dobrej
+ projektuje inteligentny dom
6 + spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
+ opisuje zastosowanie internetu rzeczy w roznych obszarach
7 Sztuczna Uczenie maszynowe i gtebokie. Zastosowania Al. 2 + 7 pomoca nauczyciela wyjasnia, czym jest sztuczna inteligencja
inteligencja Korzysci i zagrozenia. ) ) .
3 + spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
+ wyjasnia, czym jest sztuczna inteligencja
4 + spetnia kryteria oceny dostatecznej
+ omawia, czym jest uczenie maszynowe i gtebokie
5 + spetnia kryteria oceny dobrej
+ korzysta z chatbotow
6 + spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
+ omawia zastosowania sztucznej inteligencji
+ charakteryzuje korzysci i zagrozenia zwigzane z Al




Temat lekcji Omawiane zagadnienia Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

Projekt: zastosowania Al

8 Planowanie Generowanie i opracowywanie pomystow. Praca nad 2 + Z pomoca nauczyciela wybiera temat projektu
projektu koncepcja projektu. Praca nad scenariuszem filmu. 3

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
samodzielnie wybiera temat projektu

S

spetnia kryteria oceny dostatecznej
okresla zadania i przydziat rol w projekcie

(S, ]
-

spetnia kryteria oceny dobrej
opracowuje harmonogram prac

o

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
planuje i pisze scenariusz filmu

9 Nagrywanie Nagrywanie filmu. Tworzenie nowego projektu 2 + Z pomocg nauczyciela nagrywa film
iwstepnaedycja | w edytorze wideo, import materiatow. Umieszczanie X : —
filmu zgromadzonych materiatow na osi czasu, 3 * spelnia kryteria oceny dopuszczajacej
przycinanie. + nagywa film . :
+ tworzy nowy projekt w programie do montazu
4 + spetnia kryteria oceny dostatecznej
+ importuje nagrania wideo i audio do Playlisty
5 + spetnia kryteria oceny dobrej
+ wykorzystuje oS czasu do umieszczania nagran
+ przycina nagrania
6 + spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
+ dodaje przebitki
10 | Przygotowanie Definiowanie przejs¢ miedzy klipami. Dodawanie 2 + 7 pomocg nauczyciela definiuje przejscia pomiedzy klipami
filmu do napisow i muzyki. Eksportowanie projektu. - : —
publikacji 3 + spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

definiuje przejscia pomiedzy klipami




Temat lekcji

Omawiane zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

spetnia kryteria oceny dostatecznej
dodaje napisy do filmu

spetnia kryteria oceny dobrej
przycisza muzyke na $ciezce audio

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
eksportuje gotowy projekt

11

Publikacja
i prezentacja
projektu

Tworzenie kanatu w serwisie YouTube. Publikowanie
filmu w serwisie YouTube. Przygotowanie kart oceny
filmu i kart pracy w zespole.

z pomoca nauczyciela tworzy kanat na YouTube

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
tworzy kanat na YouTube

spetnia kryteria oceny dostatecznej
omawia zasady publikacji filmow
publikuje film

spetnia kryteria oceny dobrej
przygotowuje karty oceny kolezenskiej i samooceny
publikuje film i rozpowszechnia film

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

+ przeprowadza ocene kolezenskg filmu i samoocene

Bazy danych

12 Projektowanie
relacyjnej bazy
danych

Projektowanie tabeli z danymi. Klucz podstawowy 2
i klucz obcy. Tworzenie powiazan miedzy tabelami.

+ Z pomoca nauczyciela wyjasnia, czym jest relacyjna baza danych

3 + spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
+ samodzielnie omawia budowe relacyjnej bazy danych

4 + spetnia kryteria oceny dostatecznej
+ wyjasnia pojecia rekordu, pola i atrybutu oraz zasady tworzenia powiazan miedzy tabelami

5 + spetnia kryteria oceny dobrej
+ projektuje rozne powiazania miedzy tabelami




Temat lekcji

Omawiane zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
dba o wyeliminowanie redundancji w bazie

Pozyskiwanie
i przetwarzanie
danych

Narzedzia do tworzenia baz danych. Pozyskiwanie
i opracowywanie danych. Analizowanie danych za
pomocg formularza.

Z pomoca nauczyciela omawia budowe tabeli jako bazy danych w arkuszu kalkulacyjnym

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
samodzielnie omawia budowe tabeli jako bazy danych w arkuszu kalkulacyjnym

spetnia kryteria oceny dostatecznej
wyjasnia, jak wprowadza¢ dane do bazy

spetnia kryteria oceny dobrej
stosuje filtrowanie wedtug roznych kryteriow

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
pobiera dane z wykorzystaniem edytora Power Query

14

Laczenie tabel
i tworzenie
raportow

Tabele i zapytania. Grupowanie danych wedtug
kryteriow. Tworzenie raportow.

Z pomoca hauczyciela przygotowuje tabele do tworzenia powiazan miedzy nimi

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
samodzielnie przygotowuje tabele do tworzenia powiazan miedzy nimi

spetnia kryteria oceny dostatecznej
tworzy zapytania (kwerendy), wyswietla dane z kilku tabel
wykorzystuje opcje Grupowanie wedtug do agregacji wierszy

spetnia kryteria oceny dobrej
tworzy powiazania miedzy tabelami

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
analizuje powiazania | wyciaga wnioski

Interaktywne
raporty

Wykorzystywanie wykresow przestawnych.
Tworzenie infografiki. Wizualizacja danych
z wykorzystaniem filtrowania.

filtruje dane

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wykorzystuje fragmentatory do filtrowania danych

spetnia kryteria oceny dostatecznej
tworzy wykresy przestawne na podstawie tabeli przestawnej




Temat lekcji

Omawiane zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

spetnia kryteria oceny dobrej
przygotowuje raport w postaci dashboard
dba o czytelnos¢ danych i ogolng kompozycje raportu

16

Podstawy
edycji grafiki
trojwymiarowej

Praca w $rodowisku 3D. Tworzenie modeli
z podanych ksztattow. Przesuwanie, obracanie
i wyrownywanie obiektow.

Grafi

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
tworzy wizualizacje roznych raportow

ka 3D

Z pomoca nauczyciela pracuje w programie online do modelowania 3D

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
samodzielnie pracuje w programie online do modelowania 3D

spetnia kryteria oceny dostatecznej
tworzy proste modele, skaluje je i obraca
wycina otwory w obiekcie

spetnia kryteria oceny dobrej
stosuje wyrownywanie i grupowanie do tworzenia modeli 3D

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
sprawnie tworzy zaawansowane modele 3D

Kompozycje
zbryt

Zapisywanie projektow w formatach do druku
3D. Stosowanie duplikowania. Samodzielna nauka
projektowania.

z pomoca nauczyciela projektuje modele 3D wedtug zadanego wzoru

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
samodzielnie projektuje modele 3D wedtug zadanego wzoru
wykorzystuje przesuniecia, skalowanie i obroty do projektowania modeli 3D

spetnia kryteria oceny dostatecznej
korzysta z samouczkow do tworzenia nowych projektow

spetnia kryteria oceny dobrej
sprawnie tworzy nowe modele 3D
korzysta z operacji duplikowania




Temat lekcji Omawiane zagadnienia Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

6 + spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
+ sprawnie tworzy ztozone modele 3D
18 | Odprojektudo | Drukowanie w 3D. Projektowanie wtasnych wzorow. 2 + z pomocg nauczyciela przygotowuje model do wydruku
wydruku 3D Wtaczanie gotowych elementow. . . L
3 + spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
+ samodzielnie przygotowuje model do wydruku
4 + spetnia kryteria oceny dostatecznej
+ wybiera filament do drukowania
5 + spetnia kryteria oceny dobrej
+ drukuje model
6 + spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
+ samodzielnie przygotowuje zaawansowane modele 3D do wydruku




