
Przedmiotowy System Nauczania z Informatyki 
 
Prezentowany program nauczania informatyki do szkoły ponadpodstawowej jest zgodny  
z Rozporządzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia 28 czerwca 2024 r. w sprawie podstawy 
programowej kształcenia ogólnego dla liceum ogólnokształcącego, technikum oraz branżowej szkoły II 
stopnia. 
1.Program a cele kształcenia ogólnego 
Zgodnie z zapisami w podstawie programowej celem kształcenia ogólnego w liceum ogólnokształcącym i 
technikum jest: 
• traktowanie uporządkowanej, systematycznej wiedzy jako podstawy kształtowania umiejętności; 
• doskonalenie umiejętności myślowo‑językowych, takich jak: czytanie ze zrozumieniem, pisanie 

twórcze, formułowanie pytań i problemów, posługiwanie się kryteriami, uzasadnianie, wyjaśnianie, 
klasyfikowanie, wnioskowanie, definiowa- nie, posługiwanie się przykładami itp.; 

• rozwijanie osobistych zainteresowań ucznia i integrowanie wiedzy przedmiotowej z różnych 
dyscyplin; 

• zdobywanie umiejętności formułowania samodzielnych i przemyślanych sądów, uzasadniania 
własnych i cudzych sądów w procesie dialogu we wspólnocie dociekającej; 

• łączenie zdolności krytycznego i logicznego myślenia z umiejętnościami 
wyobrażeniowo‑twórczymi; 

• rozwijanie wrażliwości społecznej, moralnej i estetycznej; 
• rozwijanie narzędzi myślowych umożliwiających uczniom obcowanie z kulturą i jej rozumienie; 

rozwijanie u uczniów szacunku dla wiedzy, 
2. Program a treści nauczania 
 

Treści nauczania – wymagania szczegółowe 
Klasa 

I II III 

I. Rozumienie, analizowanie i rozwiązywanie problemów 

1. Uczeń planuje kolejne kroki rozwiązywania problemu, z uwzględnieniem podstawowych etapów myślenia 
komputacyjnego (określenie problemu, definicja modeli i pojęć, znalezienie rozwiązania, zaprogramowanie i 
testowanie rozwiązania). 

+ + + 

2. Uczeń stosuje przy rozwiązywaniu problemów z różnych dziedzin algorytmy poznane w szkole podstawowej 
oraz algorytmy: 

a. na liczbach: badania pierwszości liczby, zamiany reprezentacji liczb między pozycyjnymi systemami 
liczbowymi, działań na ułamkach z wykorzystaniem NWD i NWW, 

  
+ 

 
+ 

b. na tekstach: porównywania tekstów, wyszukiwania wzorca w tekście metodą naiwną, szyfrowania tekstu 
metodą Cezara, 

+   

c. porządkowania ciągu liczb: przez wstawianie i metodą bąbelkową,  +  
d. obliczania wartości elementów ciągu metodą iteracyjną i rekurencyjną, w tym wartości elementów ciągu 
Fibonacciego. 

  + 

3. Uczeń sprawdza poprawność działania algorytmów dla przykładowych danych. + + + 
II. Programowanie i rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem komputera i innych urządzeń cyfrowych 

1. Uczeń projektuje i programuje rozwiązania problemów z różnych dziedzin, stosuje przy tym: instrukcje 
wejścia/ wyjścia, wyrażenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje z 
parametrami i bez parametrów, testuje poprawność programów dla różnych danych; w szczególności 
programuje algorytmy z punktu I.2). 

+ + + 

2. Uczeń do realizacji rozwiązań problemów prawidłowo dobiera środowiska informatyczne, aplikacje oraz 
zasoby, wykorzystuje również elementy robotyki. 

+ + + 



Treści nauczania – wymagania szczegółowe 
Klasa 

I II III 

3. Uczeń przygotowuje opracowania rozwiązań problemów, posługując się wybranymi aplikacjami: 
a. projektuje modele dwuwymiarowe i trójwymiarowe, tworzy i edytuje projekty w grafice rastrowej i 

wektorowej, wykorzystuje różne formaty obrazów, przekształca pliki graficzne, uwzględniając wielkość i 
jakość obrazów, 

 
+ 

 
+ 

 
+ 

b. opracowuje dokumenty o różnorodnej tematyce, w tym informatycznej, i o rozbudowanej strukturze, 
dzieli tekst 

na sekcje i kolumny, tworzy spisy treści, rysunków i tabel, pracuje nad dokumentem w trybie recenzji, 
definiuje korespondencję seryjną, 

+ + + 

c. gromadzi dane pochodzące z różnych źródeł w tabeli arkusza kalkulacyjnego, korzysta z różnorodnych funkcji 
arkusza 

w zależności od rodzaju danych, filtruje dane według kilku kryteriów, dobiera odpowiednie wykresy do 
zaprezentowania danych, analizuje dane, korzystając z dodatkowych narzędzi, w tym z tabel i wykresów 
przestawnych, 

+ + + 

d. wyszukuje informacje, korzystając z bazy danych opartej na co najmniej dwóch tabelach, definiuje relacje, 
stosuje 

filtrowanie, formułuje kwerendy, 

  + 

e. tworzy prezentacje, w tym z wykorzystaniem technik multimedialnych, + + + 
f. tworzy stronę internetową zgodnie ze standardami, wzbogaconą tabelami, listami, posługuje się arkuszem 
stylów, korzysta 

z oprogramowania i serwisów przeznaczonych do tworzenia stron; potrafi opublikować własną stronę w internecie. 

+   

4. Uczeń wyszukuje w sieci potrzebne informacje i zasoby, ocenia ich przydatność oraz wykorzystuje w 
rozwiązywanych problemach. 

+ + + 

III. Posługiwanie się komputerem, urządzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi 

1. Uczeń zapoznaje się z możliwościami nowych urządzeń cyfrowych i towarzyszącego im oprogramowania. + + + 

2. Uczeń objaśnia funkcje innych niż komputer urządzeń cyfrowych i korzysta z ich możliwości. + + + 

3. Uczeń rozwiązuje problemy, korzystając z różnych systemów operacyjnych. + + + 

4. Uczeń charakteryzuje sieć internet, jej ogólną budowę i usługi, opisuje sposoby identyfikowania komputerów w 
sieci. 

+ + + 

IV. Rozwijanie kompetencji społecznych 

1. Uczeń aktywnie uczestniczy w realizacji projektów rozwiązujących problemy z różnych dziedzin.  + + 

2. Uczeń podaje przykłady wpływu informatyki i technologii komputerowej na najważniejsze sfery życia osobistego i 
zawodowego; korzysta z wybranych e‑usług; przedstawia wpływ technologii na dobrobyt społeczeństw i 
komunikację społeczną. 

+ + + 

3. Uczeń objaśnia konsekwencje wykluczenia i pozytywne aspekty włączenia cyfrowego; przedstawia korzyści, 
jakie przynosi informatyka i technologia komputerowa osobom o specjalnych potrzebach. 

+ + + 

4. Uczeń bezpiecznie buduje swój wizerunek w przestrzeni medialnej. + + + 

5. Uczeń poszerza i uzupełnia swoją wiedzę, korzystając z zasobów udostępnionych na platformach do e‑nauczania. + + + 
V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczeństwa 

1. Uczeń postępuje zgodnie z zasadami netykiety oraz regulacjami prawnymi dotyczącymi: ochrony danych 
osobowych, ochrony informacji oraz prawa autorskiego i ochrony własności intelektualnej w dostępie do 
informacji; jest świadomy konsekwencji łamania tych zasad. 

+ + + 

2. Uczeń respektuje obowiązujące prawo i normy etyczne dotyczące korzystania i rozpowszechniania 
oprogramowania komputerowego, aplikacji cudzych i własnych oraz dokumentów elektronicznych. 

+ + + 

3. Uczeń stosuje dobre praktyki w zakresie ochrony informacji wrażliwych (np. hasła, pin), danych i 
bezpieczeństwa systemu operacyjnego, objaśnia rolę szyfrowania informacji. 

+ + + 



4. Uczeń opisuje szkody, jakie mogą spowodować działania pirackie w sieci, w odniesieniu do indywidualnych 
osób, wybranych instytucji i całego społeczeństwa. 

+ + + 

 
 
 
3. Procedury osiągania celów 
Działania ucznia prowadzące do realizacji celów edukacyjnych to: 
o Systematyczne uczęszczanie na lekcje informatyki 
o Uważny i aktywny udział w lekcji 
o Prowadzenie zeszytu  
o Wykorzystanie podręcznika do utrwalania nowych pojęć, wiadomości i umiejętności 
o Wykorzystywanie komputera do ćwiczeń praktycznych 
o Rozwiązywanie zadań na komputerze: 
o stosowanie komputera w życiu codziennym 
o przynosząca wymierne efekty praca w grupach 
¾ dyskusja i poszukiwanie najlepszej drogi do rozwiązania problemu, wybór trafnej metody prezentowanie 

własnego punktu widzenia 
¾  dostrzeganie racji kolegów i branie ich pod uwagę 
o Systematyczne odrabianie prac domowych przyjmowanie odpowiedzialności za planowanie, organizowanie  

i ocenianie własnej pracy i wiedzy (uczenie się przez działanie) 
o uczestniczenie w zajęciach pozalekcyjnych 
Kontrola i ocena osiągnięć 
1. Formy i metody 
¾ sprawdziany godzinne – praca klasowa 
¾ kartkówki 
¾ zadania domowe 
¾ praca w grupach i samodzielna 
¾ aktywność na zajęciach 
¾ wytwory pracy własnej ucznia 
¾ pokaz, prezentacje indywidualne i grupowe 
¾ praca pozalekcyjna, np. konkursy 
2. Zasady sprawdzania osiągnięć postępów ucznia. 
Sprawdzanie osiągnięć postępów cechuje obiektywizm, indywidualizacja, konsekwencja, systematyczność  
i jawność. Przy ocenianiu uwzględnia się zalecenia Poradni Psychologiczno – Pedagogicznej. 
¾ Sprawdzian godzinny obejmuje materiał z jednego działu. Zapowiedziany jest co najmniej dwa tygodnie 

przed planowanym terminem. Sprawdzian poprzedzony jest lekcją powtórzeniową  
z podaniem kryteriów i wymagań edukacyjnych. 

¾ Kartkówki obejmujące zakres wiadomości z 3 – 5 lekcji; powinny być zapowiedziane. 
¾ Sprawdziany oceniane są według skali punktowej określanej przez nauczyciela i przeliczane są skalą 

procentową odpowiadającą skali ocen. 
 100%   ocena celująca 
 99% – 91%   ocena bardzo dobra 
 90% – 75%    ocena dobra 
 74% – 51%  ocena dostateczna 
 50% – 30%  ocena dopuszczająca 
 29% – 0%     ocena niedostateczna 

Do oceny wyrażonej stopniem dodajemy plus (+) lub (–) przy górnej lub dolnej granicy procentowej punktów.  
Nauczyciel oddaje sprawdzone prace nie później niż 14 dni od napisania pracy. 
Sprawdziany są do wglądu rodziców (opiekunów) nauczyciela w czasie konsultacji lub wywiadówek 
¾ praca domowa ucznia sprawdzana jest na lekcji w formie pisemnej. Ocena z pracy domowej zależy  

od wybranego poziomu wymagań oraz staranności wykonania. Uczeń ma prawo zgłosić nieprzygotowanie  
do zajęć dydaktycznych trzykrotnie w ciągu semestru. 

¾ ocena innych form aktywności 



o Aktywność na lekcji. 
¾ plus (+) uczeń może otrzymać za częste zgłaszanie się i udzielanie prawidłowych  odpowiedzi na lekcji, 

aktywność w pracy zespoły na lekcji, krótkie prace domowe. 
¾ minus (–) uczeń może otrzymać za brak zeszytu lub środków dydaktycznych  potrzebnych do lekcji,  

a wskazanych przez nauczyciela, brak zaangażowania w pracy na lekcji, nie udzielanie odpowiedzi na 
krótkie pytanie z zakresu pracy domowej. 

Rozliczanie plusów i minusów odbywa się na bieżąco. 
+++++ bdb ; +++/ – db.; +++/ – – dst.; ++/ – – – dop.; +/ – – – – (cztery minusy będą skutkowały obniżoną 
oceną z zachowania).; 
o Aktywność z zajęć Informatyki ( poza lekcjami) 
¾ za udział w konkursie informatycznym ocena bieżąca bardzo dobra, 
¾ za bardzo dobre wyniki w konkursie informatycznym ocena bieżąca celująca, 
o Wykonanie prac długoterminowych, pomocy dydaktycznych, pokazów oceniane jest w zależności od wkładu 

pracy, staranności i zaangażowania ucznia. 
4. Zasady i formy poprawiania osiągnięć (korygowania niepowodzeń uczniów) 
¾ po każdym sprawdzianie dokonuje się analizy błędów i poprawę 
¾ uczeń może jednorazowo poprawić jedynie ocenę ze sprawdzianu (w terminie 14 dni od chwili oddania 

pracy), przy czym obie oceny nauczyciel umieszcza w dzienniku i uwzględnia przy klasyfikacji semestralnej  
czy końcowo rocznej. Uczniowie nieobecni na pracy klasowej piszą ją w pierwszym dniu, w którym odbywa 
się kolejna lekcja przedmiotu, a w przypadku dłuższej nieobecności w ciągu tygodnia na lekcji ustalonej z 
nauczycielem. Nieusprawiedliwiona nieobecność na poprawie jest równoznaczna z uzyskaniem oceny 
niedostatecznej. 

5. Oceny śródroczne i roczne 
¾ o przewidywanych ocenach pozytywnych uczniowie i rodzice informowani są na dwa tygodnie przed 

klasyfikacyjnym posiedzeniem Rady Pedagogicznej, 
¾ proponowane oceny pozytywne z poszczególnych przedmiotów wpisywane są przez nauczyciela na dwa 

tygodnie przed posiedzeniem klasyfikacyjnym RP w dzienniku Vulcan 
¾ nauczyciele wpisują wszystkie klasyfikacyjne oceny z poszczególnych przedmiotów do dziennika na 

tydzień przed posiedzeniem RP, 
Uczeń ma możliwość poprawy oceny śródrocznej i końcowo rocznej z danego przedmiotu jeśli średnia ocen 
waha się między dwiema sąsiadującymi ocenami. Poprawa po winna odbyć się w ciągu tygodnia 
Roczne oceny klasyfikacyjne z zajęć edukacyjnych, począwszy od klasy IV szkoły  
podstawowej, ustala się w stopniach według następującej skali: 
stopień celujący – 6; 
stopień bardzo dobry – 5; 
stopień dobry – 4; 
stopień dostateczny – 3; 
stopień dopuszczający – 2; 
stopień niedostateczny – 1. 
Uwaga: Wystawiona ocena śródroczna i roczna jest średnią ważoną ocen cząstkowych, przy czym ustala się 
następującą wagę w/w ocen : praca klasowa  – 2, pozostałe  – 1. 
Środki dydaktyczne niezbędne w osiąganiu celów kształcenia: 
- komputer, programy komputerowe 
6. Wymagania edukacyjne 
W wymaganiach edukacyjnych uwzględniono stopień opanowania wiedzy (zapamiętanie i rozumienie) oraz 
nabyte umiejętności stosowania wiedzy w sytuacjach typowych i problemowych. Przy ocenianiu należy wziąć 
pod uwagę takie umiejętności jak:  
¾ korzystanie z różnych źródeł informacji,  
¾ czytanie tekstu ze zrozumieniem,  
¾ stosowanie wiedzy w praktyce,  
¾ współpracę w grupie 
¾ twórcze rozwiązywanie problemów. 

 



 

 

 
 
 
 

Nr 
lekcji 

 
Temat lekcji 

 
Omawiane zagadnienia 

 
Ocena 

 
Zgodnie z wymaganiami programowymi uczeń: 

E-społeczeństwo 

1 Korzystanie 
z e-usług 

E-usługi płatne i bezpłatne. Profil zaufany, e-dowód, 
mObywatel, podpis elektroniczny. Wykluczenie 
cyfrowe. 

2 • wyjaśnia, czym są e-usługi, a także wymienia i opisuje przykładowe e-usługi 

3 • spełnia kryteria oceny dopuszczającej 
• wyjaśnia zasady załatwiania spraw urzędowych online 

4 • spełnia kryteria oceny dostatecznej 
• wyjaśnia, czym są podpis elektroniczny i profil zaufany, i opisuje, czym się różnią 

5 • spełnia kryteria oceny dobrej 
• omawia, jak założyć profil zaufany 
• wyjaśnia pojęcie wykluczenia cyfrowego 

6 • spełnia kryteria oceny bardzo dobrej 
• przedstawia rozwiązania komputerowe/informatyczne wykorzystywane przez osoby o specjalnych 

potrzebach (np. dostępność cyfrowa usług, technologie asystujące) 
• omawia zasadę działania sprawdzania poprawności danych i poprawnie weryfikuje cyfrę oraz sumę 

kontrolną dla podanych numerów, np. PESEL-u czy kont bankowych 

Algorytmika i programowanie w Pythonie | C++ 
2|2A Pozycyjne 

systemy 
liczbowe 

Zapisywanie liczb w różnych systemach. Przeliczanie 
liczb z systemu dwójkowego na dziesiątkowy. 
Przeliczanie liczb z systemu dziesiątkowego na 
dwójkowy. 

2 • z pomocą nauczyciela omawia sposób zapisu liczb w systemach pozycyjnych 

3 • spełnia kryteria oceny dopuszczającej 
• samodzielnie omawia sposób zapisu liczb w systemach pozycyjnych 
• wyjaśnia system binarny zapisu liczb 

4 • spełnia kryteria oceny dostatecznej 
• przelicza liczby z systemu dwójkowego na dziesiątkowy 

5 • spełnia kryteria oceny dobrej 
• przelicza liczby z systemu dziesiątkowego na dwójkowy 



 

 

6 • spełnia kryteria oceny bardzo dobrej 
• omawia sposób konwersji liczb między dowolnymi systemami 

 



 

 

 

 

 
 

Nr 
lekcji 

 
Temat lekcji 

 
Omawiane zagadnienia 

 
Ocena 

 
Zgodnie z wymaganiami programowymi uczeń: 

3|3A  Rekurencja i ciąg 
Fibonacciego 

Iteracja. Ciąg Fibonacciego. 2 • z pomocą nauczyciela analizuje funkcję iteracyjną obliczania silni 

3 • spełnia kryteria oceny dopuszczającej 
• z pomocą nauczyciela definiuje funkcję iteracyjną obliczania silni 

4 • spełnia kryteria oceny dostatecznej 
• samodzielnie analizuje obliczanie silni i definiuje funkcję iteracyjną obliczania silni 
• oblicza kolejny element ciągu Fibonacciego 

5 • spełnia kryteria oceny dobrej 
• samodzielnie definiuje funkcję iteracyjną obliczania kolejnego elementu ciągu Fibonacciego 

6 • spełnia kryteria oceny bardzo dobrej 
• wykorzystuje poznany algorytm do rozwiązywania trudniejszych zadań dotyczących ciągu Fibonacciego 

4|4A Przygotowanie 
gry 

Kolejne kroki opracowywania gry. Pisanie 
i testowanie programów. Losowanie danych. 
Kolejne kroki opracowywania gry. Operacje na 
napisach. Pisanie i testowanie programów. 

2 • omawia sposób postępowania przy projektowaniu gry 

3 • spełnia kryteria oceny dopuszczającej 
• implementuje grę na podstawie zapisu w podręczniku 

4 • spełnia kryteria oceny dostatecznej 
• wykorzystuje zmienne i złożone struktury danych 

5 • spełnia kryteria oceny dobrej 
• wykorzystuje grafikę z kodów ASCII w implementacji gry 
• wykorzystuje losowanie danych 

6 • spełnia kryteria oceny bardzo dobrej 
• proponuje nowe funkcjonalności i samodzielnie je implementuje 

W cyfrowym świecie 
5 Urządzenia 

komputerowe 
w sieci 

Przykładowe systemy operacyjne i ich zastosowania. 
Sieci komputerowe. Sposoby identyfikowania 
komputerów w sieci. 

2 • z pomocą nauczyciela omawia różne systemy operacyjne 

3 • spełnia kryteria oceny dopuszczającej 
• krótko charakteryzuje sieć internet 

 



 

 

 

Nr 
lekcji 

 
Temat lekcji 

 
Omawiane zagadnienia 

 
Ocena 

 
Zgodnie z wymaganiami programowymi uczeń: 

   4 • spełnia kryteria oceny dostatecznej 
• samodzielnie omawia różne systemy operacyjne i ich zadania 

5 • spełnia kryteria oceny dobrej 
• sprawdza adres IP swojego urządzenia 

6 • spełnia kryteria oceny bardzo dobrej 
• oblicza parametry sieci 

6 Inteligentne 
urządzenia 

Internet rzeczy. Planowanie inteligentnego domu. 
Bezpieczeństwo. 

2 • wyjaśnia, czym jest internet rzeczy 

3 • spełnia kryteria oceny dopuszczającej 
• omawia urządzenia w inteligentnym domu 

4 • spełnia kryteria oceny dostatecznej 
• opisuje wybrane aplikacje internetu rzeczy, np. aplikacje do monitorowania stanu zdrowia 

5 • spełnia kryteria oceny dobrej 
• projektuje inteligentny dom 

6 • spełnia kryteria oceny bardzo dobrej 
• opisuje zastosowanie internetu rzeczy w różnych obszarach 

7 Sztuczna 
inteligencja 

Uczenie maszynowe i głębokie. Zastosowania AI. 
Korzyści i zagrożenia. 

2 • z pomocą nauczyciela wyjaśnia, czym jest sztuczna inteligencja 

3 • spełnia kryteria oceny dopuszczającej 
• wyjaśnia, czym jest sztuczna inteligencja 

4 • spełnia kryteria oceny dostatecznej 
• omawia, czym jest uczenie maszynowe i głębokie 

5 • spełnia kryteria oceny dobrej 
• korzysta z chatbotów 

6 • spełnia kryteria oceny bardzo dobrej 
• omawia zastosowania sztucznej inteligencji 
• charakteryzuje korzyści i zagrożenia związane z AI 
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Zgodnie z wymaganiami programowymi uczeń: 

Projekt: zastosowania AI 
8 Planowanie 

projektu 
Generowanie i opracowywanie pomysłów. Praca nad 
koncepcją projektu. Praca nad scenariuszem filmu. 

2 • z pomocą nauczyciela wybiera temat projektu 

3 • spełnia kryteria oceny dopuszczającej 
• samodzielnie wybiera temat projektu 

4 • spełnia kryteria oceny dostatecznej 
• określa zadania i przydział ról w projekcie 

5 • spełnia kryteria oceny dobrej 
• opracowuje harmonogram prac 

6 • spełnia kryteria oceny bardzo dobrej 
• planuje i pisze scenariusz filmu 

9 Nagrywanie 
i wstępna edycja 
filmu 

Nagrywanie filmu. Tworzenie nowego projektu 
w edytorze wideo, import materiałów. Umieszczanie 
zgromadzonych materiałów na osi czasu, 
przycinanie. 

2 • z pomocą nauczyciela nagrywa film 

3 • spełnia kryteria oceny dopuszczającej 
• nagrywa film 
• tworzy nowy projekt w programie do montażu 

4 • spełnia kryteria oceny dostatecznej 
• importuje nagrania wideo i audio do Playlisty 

5 • spełnia kryteria oceny dobrej 
• wykorzystuje oś czasu do umieszczania nagrań 
• przycina nagrania 

6 • spełnia kryteria oceny bardzo dobrej 
• dodaje przebitki 

10 Przygotowanie 
filmu do 
publikacji 

Definiowanie przejść między klipami. Dodawanie 
napisów i muzyki. Eksportowanie projektu. 

2 • z pomocą nauczyciela definiuje przejścia pomiędzy klipami 

3 • spełnia kryteria oceny dopuszczającej 
• definiuje przejścia pomiędzy klipami 
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Zgodnie z wymaganiami programowymi uczeń: 

   4 • spełnia kryteria oceny dostatecznej 
• dodaje napisy do filmu 

5 • spełnia kryteria oceny dobrej 
• przycisza muzykę na ścieżce audio 

6 • spełnia kryteria oceny bardzo dobrej 
• eksportuje gotowy projekt 

11 Publikacja 
i prezentacja 
projektu 

Tworzenie kanału w serwisie YouTube. Publikowanie 
filmu w serwisie YouTube. Przygotowanie kart oceny 
filmu i kart pracy w zespole. 

2 • z pomocą nauczyciela tworzy kanał na YouTube 

3 • spełnia kryteria oceny dopuszczającej 
• tworzy kanał na YouTube 

4 • spełnia kryteria oceny dostatecznej 
• omawia zasady publikacji filmów 
• publikuje film 

5 • spełnia kryteria oceny dobrej 
• przygotowuje karty oceny koleżeńskiej i samooceny 
• publikuje film i rozpowszechnia film 

6 • spełnia kryteria oceny bardzo dobrej 
• przeprowadza ocenę koleżeńską filmu i samoocenę 

Bazy danych 
12 Projektowanie 

relacyjnej bazy 
danych 

Projektowanie tabeli z danymi. Klucz podstawowy 
i klucz obcy. Tworzenie powiązań między tabelami. 

2 • z pomocą nauczyciela wyjaśnia, czym jest relacyjna baza danych 

3 • spełnia kryteria oceny dopuszczającej 
• samodzielnie omawia budowę relacyjnej bazy danych 

4 • spełnia kryteria oceny dostatecznej 
• wyjaśnia pojęcia rekordu, pola i atrybutu oraz zasady tworzenia powiązań między tabelami 

5 • spełnia kryteria oceny dobrej 
• projektuje różne powiązania między tabelami 
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Zgodnie z wymaganiami programowymi uczeń: 

   6 • spełnia kryteria oceny bardzo dobrej 
• dba o wyeliminowanie redundancji w bazie 

13 Pozyskiwanie 
i przetwarzanie 
danych 

Narzędzia do tworzenia baz danych. Pozyskiwanie 
i opracowywanie danych. Analizowanie danych za 
pomocą formularza. 

2 • z pomocą nauczyciela omawia budowę tabeli jako bazy danych w arkuszu kalkulacyjnym 

3 • spełnia kryteria oceny dopuszczającej 
• samodzielnie omawia budowę tabeli jako bazy danych w arkuszu kalkulacyjnym 

4 • spełnia kryteria oceny dostatecznej 
• wyjaśnia, jak wprowadzać dane do bazy 

5 • spełnia kryteria oceny dobrej 
• stosuje filtrowanie według różnych kryteriów 

6 • spełnia kryteria oceny bardzo dobrej 
• pobiera dane z wykorzystaniem edytora Power Query 

14 Łączenie tabel 
i tworzenie 
raportów 

Tabele i zapytania. Grupowanie danych według 
kryteriów. Tworzenie raportów. 

2 • z pomocą nauczyciela przygotowuje tabele do tworzenia powiązań między nimi 

3 • spełnia kryteria oceny dopuszczającej 
• samodzielnie przygotowuje tabele do tworzenia powiązań między nimi 

4 • spełnia kryteria oceny dostatecznej 
• tworzy zapytania (kwerendy), wyświetla dane z kilku tabel 
• wykorzystuje opcję Grupowanie według do agregacji wierszy 

5 • spełnia kryteria oceny dobrej 
• tworzy powiązania między tabelami 

6 • spełnia kryteria oceny bardzo dobrej 
• analizuje powiązania I wyciąga wnioski 

15 Interaktywne 
raporty 

Wykorzystywanie wykresów przestawnych. 
Tworzenie infografiki. Wizualizacja danych 
z wykorzystaniem filtrowania. 

2 • filtruje dane 

3 • spełnia kryteria oceny dopuszczającej 
• wykorzystuje fragmentatory do filtrowania danych 

4 • spełnia kryteria oceny dostatecznej 
• tworzy wykresy przestawne na podstawie tabeli przestawnej 
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Zgodnie z wymaganiami programowymi uczeń: 

   5 • spełnia kryteria oceny dobrej 
• przygotowuje raport w postaci dashboard 
• dba o czytelność danych i ogólną kompozycję raportu 

   6 • spełnia kryteria oceny bardzo dobrej 
• tworzy wizualizacje różnych raportów 

Grafika 3D 
16 Podstawy 

edycji grafiki 
trójwymiarowej 

Praca w środowisku 3D. Tworzenie modeli 
z podanych kształtów. Przesuwanie, obracanie 
i wyrównywanie obiektów. 

2 • z pomocą nauczyciela pracuje w programie online do modelowania 3D 

3 • spełnia kryteria oceny dopuszczającej 
• samodzielnie pracuje w programie online do modelowania 3D 

4 • spełnia kryteria oceny dostatecznej 
• tworzy proste modele, skaluje je i obraca 
• wycina otwory w obiekcie 

5 • spełnia kryteria oceny dobrej 
• stosuje wyrównywanie i grupowanie do tworzenia modeli 3D 

6 • spełnia kryteria oceny bardzo dobrej 
• sprawnie tworzy zaawansowane modele 3D 

17 Kompozycje 
z brył 

Zapisywanie projektów w formatach do druku 
3D. Stosowanie duplikowania. Samodzielna nauka 
projektowania. 

2 • z pomocą nauczyciela projektuje modele 3D według zadanego wzoru 

3 • spełnia kryteria oceny dopuszczającej 
• samodzielnie projektuje modele 3D według zadanego wzoru 
• wykorzystuje przesunięcia, skalowanie i obroty do projektowania modeli 3D 

4 • spełnia kryteria oceny dostatecznej 
• korzysta z samouczków do tworzenia nowych projektów 

5 • spełnia kryteria oceny dobrej 
• sprawnie tworzy nowe modele 3D 
• korzysta z operacji duplikowania 
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Zgodnie z wymaganiami programowymi uczeń: 

   6 • spełnia kryteria oceny bardzo dobrej 
• sprawnie tworzy złożone modele 3D 

18 Od projektu do 
wydruku 3D 

Drukowanie w 3D. Projektowanie własnych wzorów. 
Włączanie gotowych elementów. 

2 • z pomocą nauczyciela przygotowuje model do wydruku 

3 • spełnia kryteria oceny dopuszczającej 
• samodzielnie przygotowuje model do wydruku 

4 • spełnia kryteria oceny dostatecznej 
• wybiera filament do drukowania 

5 • spełnia kryteria oceny dobrej 
• drukuje model 

6 • spełnia kryteria oceny bardzo dobrej 
• samodzielnie przygotowuje zaawansowane modele 3D do wydruku 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


